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3. ESERLER

A. Yapmis Oldugu Tezler:

Al. Yiiksek Lisans Tez Bashg (6zeti ekte) ve Tez Danmisman(lar)i:
Mimari egitimde simiilasyon kullanimi / Use of simulation in architectural education
Tez Danismani: Prof. Dr. Birgiil Colakoglu

Mimari egitim siireci igerisinde 6grencilerin uygulama yapma gereksinimi duydugu dersler
bulunmaktadir. Bu sebeple mimarlik egitimi 6grencinin aktif katilimiyla yapilmalidir. Mimari
o6greniminin her agamasinda 6grenci senaryo olusturmak, tasarim yapmak dolaysiyla da aktif
olarak egitime katilmak durumundadir. Mimarlik egitimi yaparak 6grenme modeline
dayanmaktadir. Gergek sistemlerin uygulamalarinin egitimde denenmesi siire ve maliyet
acisindan zorluklar yaratmaktadir. Yaparak 6grenmeyi destekleyen simiilasyon (benzetim)
modellerinin mimarlik egitiminde kullamlmasi bu agigin giderilmesine yardimci

olabilir.Simiilasyon ger¢ek hayatta incelenen bir olayin belli bir zaman diliminde gosterdigi



karakteristiklerini gergegine en yakin haliyle tahmin etmek, gdzlemlemek i¢in olaymn
matematiksel, mantiksal bir modelinin gelistirilmesi ve bu model lizerinde deneyler yapilmasi
stirecidir. Simiilasyonla desteklenen O0grenim bi¢cimi mimari egitim siirecinde 6grencilere
uygulama yapma ve tasarimlarmi farkli ortamlar altinda test etme imkéani sunmaktadir.
Orneklerle simiilasyonun mimarlik egitimine olan katkis1 incelenmis ve yap1 elemanlar1 dersi
icerisindeki merdivenler konusunun pekistirilmesinde kullanilacak olan simiilasyonun

planlama ve ara yiiz tasarim yapilmistir.

A2. Doktora Tez Bashgi (6zeti ekte) ve Danisman:

Artirllmus  Gergeklik  Teknolojisi Ile Mimari Kiiltirel Rota Olusturma  Siirecinin
Degerlendirilmesi: Kocaeli Kapanca Sokak Ornegi / Evaluation of the Process of Creating an

Architectural Cultural Route with Augmented Reality Technology: Kocaeli Kapanca Street

Example

Tez Danigmam: Prof. Dr. Nese Cakici Alp

Jiiri Uyesi: Prof.Dr. Serbiilent VURAL
Jiiri Uyesi: Prof.Dr. Yasemin Erkan Yazici

Kocaeli ilinin Izmit ilgesinde bulunan Kapanca Sokak tarihi ve Kiiltiirel agidan 6nemli bir
sokaktir. Kentin ve boélgenin kiiltiirel zenginligini yansitan zengin bir kiiltiire] mirasa sahiptir.
Ancak restorasyon caligmalarina ragmen sokak bozulmaya ugramis ve eski canliligina tam
olarak kavusamamistir. Bu durum sokaktaki turizm potansiyelinin  yeterince

kullanilamamasina neden olmaktadar.

Bu konuya yonelik bir aragtirma g¢alismasiyla, Kapanca Sokaginin yersel lazer ve drone
teknolojisi kullanilarak dijital modelinin olusturulmasi ve bu modelin artinlmig gergeklik
ortaminda sunulmasi amaglanmaktadir. Bu sayede kullanicilar sokagin tarihini ve kiiltiirel
onemini daha ger¢ekgi ve etkilesimli bir sekilde deneyimleyebileceklerdir. Caligmanin aym
zamanda mimarlik alanindaki aragtirmalan ve kiiltiirel mirasin korunmasina yonelik gabalar

desteklemesi de amaclanmaktadir.

Aragtirma bes asamadan olusmaktadir. Birinci asamada aragtirmanin amaci, kapsami ve
metodolojisi agiklanmaktadir. ikinci asamada AG sistemlerine genel bir bakis sunulmakta ve
sanal verilerin gergek zamanli olarak fiziksel alanlara nasil sorunsuz bir sekilde entegre
edilebilecegi acgiklanmaktadir. Ugiincii asamada  giyilebilir donamimlar i¢gin  AG

deneyimlerinin olusturulmasina iligkin siire¢ ve agamalar 6zetlenmektedir. Dordiincii asamada



kiiltiirel iliskilerin, sorumlulugun ve toplumsal degerlerin tanmimi yapilmakta ve Kapanca
Sokagi'na odaklanilmaktadir. Besinci agsamada Kapanca Sokak kiiltiirel miras alani 6zelinde

uygulama gelistirme siireci ayrintili olarak agiklanmaktadir.

Aragtirma sonuglart AG teknolojisinin kiiltlirel mirasin korunmasi, belgelenmesi ve gelecek
nesillere aktarilmasinda 6nemli bir potansiyele sahip oldugunu gostermektedir. AG teknolojisi
gercek diinya ortamlarina sanal unsurlar ekleyerek, kullanicilarmn tarihi yerleri ve olaylan
daha gercekei ve etkilesimli bir gsekilde deneyimlemelerine olanak tanimaktadir. Bu sayede

kiiltiire] mirasa iliskin farkindalik ve ilginin artmas1 beklenmektedir.

B. Uluslararasi hakemli dergilerde vayimlanan makaleler:

B1. Ibis, A., & Cakici1 Alp, N., (2024). Augmented Reality and Wearable Technology for
Cultural Heritage Preservation, Sustainability, vol.16, no.9, 1-22.

B2. Ibis, A., Cakici Alp, N., (2024). Augmented Reality Used in Cultural Heritage: a
Systematic Review. Research Square, https://doi.org/10.21203/rs.3.15-2482925/v1
B3. Ibis, A., (2024). Urban Furniture Design Using Steel Fibre Reinforced Concrete with

Digital Design. Journal of Technology in Architecture, Design and Planning, vol.2, no.2, 85-
93.

C. Uluslararas1 bilimsel toplantilarda sunulan ve bildiri kitaplarinda (proceedings)

basilan bildiriler:

C1. Ibis, A., & Cakici Alp, N., (2024). Augmented Reality in Architectural Conservation: A
Literature Review On Cultural Heritage Preservation. Proceedings of DARCH 2024 April -
5th International Conference on Architecture & Design, 75-84.

D. Yazilan ulusal/uluslararasi kitaplar veva kitaplardaki béliimler:

D1. ibis, A. (2022). The Magic Mountain. Erdogan N., Akarsu H.T. (Ed.), Architecture in
Fictional Literature: Essays on Selected Works (1st Ed.) (27-35). Singapore: Bentham

Science Publishers.



4. ODULLER:

e 7 Iklim 7 Bblge — Mahalle Ulusal Mimari ve Kentsel Tasarim Fikir Yarigmasi — 3.
Odiil (2017)

5. VEREBILECEGI LISANS VE LISANSUSTU DUZEYDEKIi DERSLER:

Dersin Ad1 ! .
Teorik = Uygulama
Bilgisayar Destekli Tasarim X X
Mimarlikta Bilgisayar Teknolojileri Kullanimi > S X
Bina Yapim Yonetimi Teknikleri X X




